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TUTORIEL PIXLR

1. Qu’est ce que la photo numérique ?

Le principe d'un appareil photo numérique est lenmésauf que le film est remplacé par un
CCD de quelgues millimetres. @apteur, composé d'éléments photosensibl¢es photosites),
transforme limage en données numériques. Pouraice, fpendant I'exposition, les photosites
recoivent la lumiére et produisent une tensionteCéhergie est transformée en charge électrique
qui, par une conversion « analogique/numériquestc@dée sous forme binaire (succession de 0 et
de 1). La couleur de I'image est assurée parmaosaique coloréequi filtre chaque photosite en
rouge, enbleu et envert. Ainsi, un capteur de 3 millions de pixels est posgé en réalité d'un
million de pixels pour le rouge, d'un million dexgis pour le bleu, d'un million de pixels pour le
vert.

Sans passer par un laboratoire, le développeméeénemplacé par I'enregistrement, dans la
mémoire interne de l'appareil, d'un fichier pouagte photo. L'avantage de ces fichiers est de
pouvoir les conserver pour les relire, les afficlsar écran, les imprimer, les transmettre, les
recopier, les corriger, ou bien de les effacer.

Les pixels

La répétition de motifs de petite taille estisée depuis toujours pour reproduire des
images: les vitraux, les mosaiques antiques, leeves reposent sur ce principe. La densité et la
couleur des motifs leurrent I'ceil humain et simalégs détails et les nuances d'une image et
permettent la représentation d'un sujet.

En numérique, la qualité des images dépend de plesirs éléments : définition,
résolution, taille d'image, taux de compressionPar exemple si le fichier original comporte trop
peu de pixels, les images ne pourront pas étrandigimsans perte de qualité (effet de pixellisation
Ce parametre est essentiel pour le choix de l'epparais aussi quand on choisit la "qualité
d'image" au moment de la prise de vue.

La définition (fixée une fois pour toute)

C'est le nombre de pixels qui constitue I'imagegtique. A ne pas confondre avec la résolution.

La résolution (varie avec le format d'agrandissemei

Exprimée en pixels par pouces, la résolution défaidensité des informations et varie avec le
rapport d'agrandissement de I'image pour un fochoané.

Poids des fichiers et compression

La taille des fichiers numériques varie avec lardén. Plus il y a de pixels a définir plus Ietiier
est important.
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Avoir une trés bonne image parce que composéentiximum de pixels pose deux problémes :
d'abord le prix de I'appareil puis la taille deshfers et leur enregistrement sur le disque dur.

Pour palier le souci de places sur le disque dustesla compression qui est une astuce de logiciel
pour réduire la taille des fichiers (la compressaorformat .jpeg essentiellement est destructrice).

Formats de fichiers

— RAW : ce n'est pas un format standard mais plutét désignation d'un type de fichiers créé
pour les appareils photo. Ce fichier contient desnées brutes de chaque couche de couleur
(RVB) et non compressées par l'appareil. Sa tedteconséquente.

— TIFF : de taille volumineuse mais toutefois moing QRAW, c'est un fichier compresseé et trés
utilisé dans le monde de l'image.

- JPG : c'est le format le plus répandu mais « detstn » pour l'image. Il permet de gérer la
gualité¢ de la compression. La compression Jpegistens regrouper en une seule
information les pixels de méme valeur d’'une phataprés décompression, l'image est
reconstituée. En augmentant le "niveau de commmessin demande au logiciel d'étre
moins regardant pour sélectionner les pixels deuwalproches. C’est pourquoi le format
Jpeg est dit "destructif’ car selon le niveau dengeession, certaines informations ont
disparu.

2. Le logiciel en ligne PIXLR

2.1. Présentation de la zone de travalil

PixIr est un logiciel en ligne c'est a dire questcien site qui s'affiche sur votre navigateurolis
faut donc bien différencier la barre des menusalugateur de celle de Pixlr.

2.1.1. Les fenétres

A l'ouverture de Pixlr, si vous avez fermé ladea qui s'affiche au démarrage du site
vous proposant des choix pour ouvrir une imagaswous trouvez devant une zone
de travail similaire a celle d'autres logicietstchitement de I'image installés.

Trois fenétres a droite de I'écran :
- Navigateur : vous informant sur I'abscisse et I'ordonnéeudsaur de votre souris

dans l'image, une réglette permettant de zooares timage et enfin un apercu de
I'image et de la zone zoomée si C'est le cas.

coordonnées du curseur de souris

Zone couverte par le zoom

i

réglette pour ajuster le zoom —
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2.1.2.

- Calques: se rendre au chapitre calques

- Historique : affiche I'ensemble de la chaine d'actions que awez fait et permet
de remonter dans cette chaine.

Enfin, & gauche de votre écran vous trouveznétfe des outils qui
vont permettre d'agir sur l'image outils se dgoosant en trois familles : outil de
sélection, de déplacement, de correction.

Les menus

Comme dans tous logiciel Pixlr a une barre de meians laquelle on retrouve les
fonctions habituelles de menus. Mais nous y reviam& pour I'essentiel au cours de
ce tutoriel.

Attardons nous juste sur le menu « fichier » afabdrder les modes
d'enregistrement.

2.1.2.1. L'enregistrement

En préambule, contrairement a des logiciels ligstalassiques (Photoshop ; Gimp ;
Photofiltre ...), PIXLR vous permet d'ouvrir umneage directement depuis internet
grace a I'URL de celle-ci ('adresse internet).

Pour ceci faites un clic droit sur I'image susite web puis cliquez sur « copier
I'adresse de l'image »

Fichier Edlter Image

cui+n (M

Ctrl +'0 =

Afficher limage
47 Edit image
Copier limage

Ctrl + wir

'
=1

Enregistrer limage sous. . 2 CHl 4 0
Ernwoyer limage...

Chisir limage comme fond d'écran
Informations sur limage

Grab [

ovrir FTURL delimage

Couper
Caopier

Coller:

Supprimer

Sélectionner bouk

Paramétres. ..
Paramétres globaux..,
A propos d'ddobe Flash Player 10.3.181.34. ..

Vous n'avez ensuite plus qu'a ouvrir le menu ticgddi> et coller cette adresse dans le
champ correspondant ...
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Concernant I'enregistrement une fois l'image ffiglivous allez devoir choisir le
format d'enregistrement que vous souhaitez eitilis
PIXLR vous propose moins de choix que d'autrgiiels mais c'est trés suffisant.

JPEG : le format le plus répandu. Comme nous l'avons vimteaduction, c'est un
format « destructeur » puisqu'il compressedde mais vous pouvez choisir
le niveau de compression.

PNG : format qui gere la transparence, tres utile pottaoees images sur le web

BMP : ou Bitmap. Il ne dégrade pas l'image, ne fait gasampression mais du
coup les images sont tres lourdes.

TIFF : format non compressé et trés flexible car lu paubeup de logiciels.

PXD : C'est le format spécifique a PIXLR donc lu uniquatrgar PIXLR.

Son intérét réside dans le fait qu'il consdegecalques de votre travaille
permettant ainsi de revenir sur un montagestCéquivalent du format PSD
pour Photoshop.

les formats classiques (a part PXD)
partage sur internet

JPEG {cofract pour Ta plupart des photor)

PG (transparent, qualté intégrale’)
|| EMP (grand formal sans perle 42 qualté)
| TFF (Special tormat)
| PN.D _(Ionlm! i) :

Enfin dans ce menu « fichier » PIXLR vous propleEgregistrement de votre image
directement sur des sites de partages d'imagesjife pour une activité web 2 .0
mais attention l'image n'est pas enregistrégaue disque dur !

2.1.2.2. Réglages de I'image

(ouvrir I'i'mage « rehausser »)

Cette image un peu fade demande a étre trait@afini donner un peu plus de
punch. En effet elle manque un peu de coulede &ontraste ...

Avant de commencer sachez qu'il n'y a pas de e=cetiracles.
Premierement plus la qualité technique d'unegbketa mauvaise plus il sera
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difficile de 'améliorer.

Ce que vous voyez de votre image est ce quédgages de votre écran vous
montrent. De méme il y a souvent une différemttesevotre écran et ce qu'imprimera
votre imprimante.

Ensuite pour gérer une photo il faut bien comadés incidences des outils du
logiciel pour avoir une idée des actions a mevais il faut savoir lire aussi I'image.
Par exemple distinguer une couleur dominanteséatdes autres couleurs de

la photo pour la diminuer.

Il y a deux maniére d'aborder la colorimétriend'image numérique.

Le CMJN (Cyan / Magenta / Jaune / Noir)

Nous connaissons tous cette maniére de mélamgeplleurs pour l'avoir pratiqué a
I'école en faisant de la peinture.

Le jaune + rouge = orange ; le bleu + jaune + Merbleu + rouge = violet etc.

C'est ce mode la qui est géré par les imprimeurs.

Le RVB (Rouge / Vert / Bleu)

Ce mode aborde la couleur en termes de lumiarelet le retrouvons dans les
réglages de nos téléviseurs ou des écrans derdioateurs.

PIXLR ne gere que le RVB.

Pour appréhender le RVB il faut voir votre photanme une superposition de trois
couches de couleurs qui a 100 % chacune footi&le, le blanc. Le noir étant
I'absence de lumiére, I'absence de couleur.

Dans l'intervalle le pourcentage de chaque codérarle nuancier de couleur.

Cette intervention sur les couches de couleufaispar l'intermédiaire du menu

« réglage ».

Les outils «color balance» «niveaux» et «courbes» gérent en fait la méme chose.
Ma préférence va pour I'outil « courbes ».

L'image « rehausser » est saturée de vert etunathe contraste ce qui la rend fade.

Il va donc falloir dans un premier temps diminlz&eprésence de ce vert et ajuster par
la méme occasion les autres couches de couleur.
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Ouvrez donc la fenétre de I'outil « courbes sédtctionnez la couche verte.

En maintenant le clic gauche de la souris vous@p prendre et déplacer les
extrémités afin de régler l'intensité que vouwenner a la couche choisie.

Predeéfinis : | Default m

Prédefinis : |Default =
Ganal: [vet ] anat:[kss  |=| rajoutefune couche
s .
7 o b
7 \: N

bis couches ou
7 —= canaux ont été

/ d@té sur la grille

L]

[”] Histogramme
[T —— Es [ Histogramme enlevejune couche
; [T - T
: t

Les autres outils de ce menu sont encore plusisianmanipuler.

En effet que ce soit « luminosité/contraste xdeinte/saturation », chacun gere
a l'aide de la réglette et comme pour les aatnéits du menu vous voyez
directement a I'image les corrections produites.

Ce qui est proposé dans la deuxieme partie deecel sont des réglages
colorimétrique pré-définis. lls s’apparentent diltkes que vous trouverez dans le

menu éponyme.

2.1.2.3. Lasélection
La sélection d'une partie de l'image est uneefmsdamentale dans un logiciel de

traitement de I'image.
D'une part pour recadrer et ne conserver qu'aree |'image.
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D'autre part pour agir uniguement sur une zoffieidéde l'image.

Il'y a quatre outils de sélection dans la « baitautils ».

Comme la plupart chacun peut étre paramétré ldaresre située en dessous des
menus qu'on appelle la « barre d'outils ».

L'outil sélection:

Est le plus fréquemment utilisé. Il permet de fales sélections
rectangulaires, elliptiques, carrées et rondes.
Le choix d'une de ces quatre formes se fait thaharre d'outils.

choix rectangle ou
éliptique

outil de sélection

C'est dans le mini menu déroulardonserver» que vous pouvez déterminer une
forme ronde ou carrée, en cliquant saispect ratio».

Image Calgue

choix de la forme

choix rond ou carré
ou taille déterminée — | =
ou libre TS

Le choix «fixed size» vous permet de déterminer une taille de séleetpixels.

L'outil lasso:
L

Permet une sélection a main levée. Autant dieepipur une sélection précise c'est
peine perdue.
En revanche son optionpelygone» (dans la barre d'outils) permet une sélection
tres précise. Elle permet de faire des suitesedenents en créant des points

d'encrage a chaque clic gauche un peu commesiuavélastique vous tirez sur une
distance puis plantiez un poteau, y accroch@astique et repartiez jusqu'a un autre

point pour y attacher a nouveau I'élastique autre poteau.
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L'option «plume » permet de déterminer la rondeur des angles de sélection.

A l'aide de cet outils et en zoomant beaucoups tiemage vous pouvez faire des
sélections tres précises

L'outil baguette magique

:;ﬁ%

Pratique lorsque l'image est simple et contrastéeutil permet de sélectionner des
pixels de méme couleuwrdntigussi l'option est cochée).

Ainsi en cliquant par exemple sur un pixel 100%b tous les pixels 100% blancs
seront aussi sélectionnés.

L'option «tolérance» élargi le pourcentage toléré pour une valeurixi p
sélectionné.

Pour ces trois outils de sélection il est possid&lditionner ou de soustraire des sélections.
Le maintient de la touche « majuscule » pour liadid et celui de la touche « ctrl » pour la
soustraction

ici deux sélections
ont été additionnées

2.1.2.4. L'outil recadrage :

T

Comme son nom l'indique il recadre, re-découpwfie au format de la sélection
aprées validation.

Pour terminer, une sélection peut étre inverségest souvent tres pratique.
Pour cela, une fois un sélection réalisée, ilisd# vous rendre dans le menu 'éditer » et de
cliquer sur « inverser la sélection »
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2.1.2.5. Laduplication

(ouvrir I'image « vache.jpg »)
Pour dupliquer tout ou partie d'une image il sufétfaire la sélection adéquate (se

reporter au chapitre « sélection ») et copielécalette sélection.
Un outils aborde cette notion de maniére diffézen

L'outil tampon :

===l

La fonction de cet outil est de faire disparaiiine zone en réutilisant des éléments
situés autour ressemblant au plus a ce qu'atélimage sans la zone supprimée.
Il s'agit donc bien d'une trucage puisque laamotie « derriere » un sujet supprime
n'a pas de sens. Il va donc falloir re-créerteipement ce qui devait étre

« derriere » le sujet lors de la prise de vue.

Dans I'exemple qui suit nous voulons suppriméeezment la vache. Il faut donc
dupliquer de I'herbe pour remplacer I'animal.

Une fois l'outil sélectionné vous pouvez remargians les options que vous pouvez
choisir sa taille et son style.

Afin de rendre I'exercice probant prenez unéetdidO et diffuse dans la barre des
options. Choisissez une dureté moyenne.

(pour fermer le « menu forme » cliquez une foigxtérieur et pas sur l'image)

w; @ 100 Opal::ité:gloo_L

- 0000000 -
1 9 15 20 30 50 70 100 200
c o o900 0F8 * % coaetepaan
9 15 20 25 30 50 70 150 200 [Enregistrer le pars|
SESREEEEE N | | | [
1 3 5 7 9 15 25 31 41 &1 | Créer une fonme |
* *‘_ * ¥ * / / - ?_Supprime\r:uﬂefé_fi

90 90 60 60 &5 0 40 Z0

|. _Purgx_a_r I

| Réintiaiser | [f

Diametre : (100,  Espacementiii | | Dureté: |50 |
N ~ N

En maintenant la touche Ctrl du clavier enfore@ectionnez a l'aide de la souris un
point dans herbe. Vous remarquez alors que leguui de votre souris se transforme
en collimateur durant I'opération. C'est ce quisszindique que vous ciblez la zone a
dupliquer. On appelle ¢a le « point-source »
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Une fois ce « point-source » choisi, cliquezlsuront de la vache par exemple et
voyez que vous venez de faire un trou sur la&ach

a I'emplacement du «tampon» un bout
d'herbe a été dupliqué

Si vous maintenez enfoncé le clic gauche, vous$igligrez en continu selon vos
déplacements de souris ; vous visualisez alasllenateur qui vous accompagne
permettant de surveiller ce que vous survolez.

~ point-source et
duplication d'arrivée

point-source et
= duplication de départ

A ce titre la principale difficulté de cet outibnsiste a bien faire attention de ne pas
copier trop de détails qui rendraient visiblergsnipulations.

2.1.2.6. La zone de travall

La zone de travail est | 'espace sur lequel vousgmintervenir avec les outils du
logiciel. Cette zone peut étre plus grande quesvadocument, vous pouvez en choisir
la taille, lui faire faire une rotation

La gestion de la zone de travail est surtoutiguatdans le cas de montages photo.

L'idée est d'agrandir I'espace autour d'un doatice@mme Si vous pouviez rajouter
du papier blanc autour d'une photo pour pouvanlier d'autres images.

Pour ce faire ouvrez le menumage » puis «aille zone de travail ».

S'ouvre alors une petite fenétre qui vas vousptire de gérer la taille et le sens de
cet agrandissement.

Taile zone ae travail

| Pixels O |

Largeur ;| 463

s
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Les valeurs indiquées ici pour la largeur etdatkur sont celle du document sur
lequel vous travaillez.

Il y a alors deux questions a se poser :
- la taille que vous voulez obtenir in fine
- et dans quelle sens voulez vous que cet aigsardent s'opere.

Dans I'exemple qui suit nous voudrions collelewrf 02 » a droite de « fleur 01 »
mais la zone de travail de « fleur 01 s'arrésamtbords de I'image on ne peut pas
rajouter « fleur 02 » a cote.

) *Hewn O2%*
*Hewn O7* . Y

!

Nous allons donc demander a ce que l'agrandisgesadasse de la gauche vers la
droite afin de générer une surface blanche pdwa@ueillir cette fleur jaune.

Vous allez donc dans un premier temps choigiolat de départ de cet
agrandissement et dans un deuxieme temps repséégiaille de cet
agrandissement.

Taille zone de travai

a la valeur initiale a
: =1 eteé rajoute la largeur
| Annuler ' B =

4 dela?2® image

W point de départ de
— 1| I'agrandissement

Vous rajoutez a la largeur de « fleur 01 » qué€s pixels celle de « fleur 02 », 475
pixels c'est a dire 938 pixels. Comme nous caesda méme hauteur pour le
document final vous ne renseignez donc pas lmphahauteur ».

Ensuite nous voulions que la zone de travairatadisse sur la droite il faut donc
I'indiquer au logiciel en cliquant le carré a gag et centré sur la hauteur puisque
nous voulons un agrandissement homogene.
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fleurDl_detourée jpg

parti rajoutée

F N
v

100 % 938475 px

Il est alors possible de rajouter « fleur 02 >fa@sant un copier/coller.

Il est aussi possible dans le méme menu « imatgefaire faire des rotations de la
zone de travail.

2.1.2.7. Les calques
Autre notion fondamentale les calques sont indisgkles des que I'on veut faire du
montage d'images.
Si vous avez fait I'exercice précédent vous apteemarquer dans la fenétre des

calques a droite de votre écran deux miniatuessldurs que vous venez de coller
cOte a cote.

P le rajout de la fleur jaune
cré un calque sur
l'arriere- plan

= @] L P B
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L'une qui était notre zone de travail est le fdlzdriere-plan et la fleur jaune que
vous aviez copier/coller est devenu un calquengersi vous aviez découpé une
photo et que vous | 'aviez placée sur un morgageours.

L'intérét est que ces deux éléments sont indgdadt vous pouvez donc les traiter
indépendamment.

Afin de bien visualiser ce qu'il se passe etw®\gpus pouvez faire avec les calques
nous allons mettre un bouquet de trois fleursadeune tour.

tour jpg

100 % 453%475 i

100 % 475x475 px

33 osoxaeispn L om D) 100 5% | 475x358 px |

Tout d'abord pour coller les fleurs sur la tauplus simple est d'utiliser la « baguette
magique » dans le fond blanc, d'inverser la s§éleafin de ne sélectionner que la
fleur, copier/coller.

Une fois l'opération faite avec les trois fle(i,sages que vous pouvez désormais
refermer) vous obtenez une tour et un bouqued@ssus que nous allons pouvoir

organiser, modifier.
Remarquez dans la fenétre des calques l'arrlareep les trois miniatures de fleur

correspondant a l'ordre de superposition suagjen
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D Calque 2
|:| Calque 1
@ Arrieére-plan

SO

Hiérarchie des calques

Cela signifie que chaque calque obéit a un ardreme une pile de feuilles.
Cet ordre peut étre modifié permettant ainsiaileefpasser une image devant
d'autres.

Il suffit en maintenant le clic gauche de la @8ur un calque de le déplacer dans la
liste et de lacher.

le calgue 3 est déeplace
et inséré entre l'arriere-plan
et le calque 1

Et vous pouvez voir que la fleur rose est pasgégessous des autres fleurs.
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Déplacement des calques

Chaque calque peut étre déplacé dans la zomawdg!t Pour cela indiquez au
logiciel avec quel calque vous souhaitez tragagi cliquant dessus dans la fenétre
des calques (le calque sélectionné devient leteudilisez I'outil de déplacement.
Vous pouvez ainsi déplacer a votre guise le calque.

Notez que pour des déplacement pas a pas vouspatiliser les quatre fleches
directionnelles du clavier.

Il est également possible de faire pivoter ugual

Pivoter un calque

Ouvrez le menu « éditer » puis cliquer stirawsformation libre ».

Une grille apparait alors autour de votre cakurela zone de travail.

En placant le curseur de votre souris a proxiutiité angle du calque s'affiche une
fleche qui tourne sur elle-méme. Maintenez le giduche enfoncé et faites faire
une rotation au calque.

axe de rotation

fleche indiquant la
rotation possible

Cette rotation se fait autour d'un axe dont ymusvez changer la position. Par
défaut il est centré dans le calque. Pour madifeposition cliquez dessus et
déplacez.

Transformation d'un calque

Vous avez peut étre remarqué que l'utilisatiobiagion précédente (transformation
libre) permet aussi de réduire ou agrandir lqualsélectionné.

Il suffit pour ¢ca de maintenir le clic gauche sardes huit point bleus et d'opérer
un mouvement vers l'intérieur du calque ou Versdédrieur.

Vous vous rendez vite compte que cela peut poserobleme puisque lI'image
s'écrase ou se dilate.

Afin de remédier a ce probleme et réduire ouradjrde calque de maniere
homothétique, maintenez le bouton gauche deuasssur un des quatre angle,
maintenez le temps de I'opération la touche neajigsdu clavier et faites faire un
mouvement d'avant en arriere ou d'arriere entavaotre souris.

Il y a une autre option permettant de transfortm@alque. Toujours dans le menu
« éditer », le choix « distorsion libre ».
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Cliquez sur une des quatre point bleu, déplaz@zviotre guise et vous pourrez
donner de la perspective, tordre votre calque.

L'opacité des calques

Vous pouvez donner de la transparence aux calques
Dans la fenétre des calques cliquez sur le lpetiton situé en bas a gauche. Cela
ouvre l'acces aux options des calques.

options des calques

alque Il
\Dclq1 L

5+) 8] £ Al OF o

Mode : | Mormnal = |
e o

e @ ol @

Vous trouvez alors une réglette permettant dierdégpacité des calques.

Les modes de calqgues

Vous vous étes rendu compte que ce petit sous oeenéglages vous propose aussi
une option «node », pré-réglages a appliquer aux calques.
Sélectionner un calque et faites des essais
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\oir et ne pas voir un calque

Il est parfois trés utile de ne pas voir un calgans pour autant le supprimer.

Vous avez pour cela pour chaque calque une cdéecgzher. Le calque ainsi
décoché ne sera plus visible mais sera toujaésept.

L'intérét des calques, vous l'aurez compris, résliaies le fait que vous pouvez
travailler des compositions en manipulant tousspgarametres la ou le désirez. Vous
pouvez aussi, par exemple, faire des tests ggapkien créant de nouveaux calques
(menu « calque » / « nouveau calque ») sur ldkpueous pourrez faire des essais
de tracés sans irremédiablement modifier I'imagelaquelle vous le faites.

Enfin chaque calque peut étre supprimé en lecélmant et en cliquant sur la

petite poubelle en bas a droite de la fenétrecddgues.

2.1.2.8. Ecrire du texte

Chose facile que d'écrire du texte.
Prenez I'outil destiné au texte :

A

Cliquez sur le document, une fenétre s'ouvre taneelle vous pouvez écrire.

Vous pouvez choisir la typographie, la taillel@@olice et le type de police ainsi que
le style et la couleur.
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it Texte :
il fait chaud |

-

Lorsque vous avez validé, un calque texte est &f@us pouvez alors le déplacer
dans la zone de travail comme vous le feriez pouralque.

En revanche PIXLR ne permet pas de faire ursioot du texte sans avoir pixeliser
le calgque au préalable.

Pour cela faites un clic droit sur le calque eéeatt choisissez I'optionpixéliser le
calque »

un clic droit offre

Dupliquer le calque

un vaste Ch 0 ix . Supprimer le calque
d e p 0s S'h | ‘ ”.e Fusionner les calques

. : Fusionnet les calques visibles
d'actions surles | eapatriimage
calques E

Styles de calques

Paramétres... E
Paramétres globaux... 12 =)
A propos d'Adobe Flash Player 10.3.181.34... i

Vous ne pourrez alors plus modifier le contenueet mais vous pourrez faire faire
au calque les manipulations que vous voulez.

Si vous souhaitez modifier le texte que vous aape treprenez I'outil texte et venez
cliquer sur le texte dans le document. La fend¢reialogue se ré-ouvre alors et vous
pouvez modifier votre texte.

cliquer sur le texte pour le modifier ——SSiigr{:)- ¢

.3

N'oubliez pas que si vous souhaitez enregistreevotage ET les calques que vous
avez creeé vous devez choisir le format d'ennegrsnt spécifique a PIXLR
(reportez vous au chapitre « enregistrement »)

Si vous ne le faites pas, PIXLR enregistre p&autéen format .jpeg et tous vos
calgques seront fusionnés.

Enfin pour terminer ce tutoriel le mendikre » vous offre une grande quantité d'effets prénifi
lls sont a essayer.
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PIXLR-O-MATIC

Au démarrage du logiciel et quand vous fermezreges ouvertes, PIXLR vous propose de
basculer vers une autre petit logiciel en ligRexir-o-matic
Ce produit est fort sympathique et vous permetres ucun effort de réaliser des images du plus

bel effet.

™\

DHBHTR

by pixlrcom

Créer une nouvelle image
Débuter sur une image vide ou a partir du presse-
papier

4 Ouvrir une image a partir de l*ordinateur
Parcourir votre ordinateur pour selectionner une
imaze

Duvrir une image a partir de son URL
spécifier UURL de Uimage a rechercher

Ouvrir une image dans la bibliothéque
Images de pixir, facebook ou d’autres bibliothegques

D=

me E \

Add a vintage retro look to your images & Pixlr-o-matic!
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